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Ser uma pessoa gue atua com Arquitetura

de Software exige muito mais do que habilidades
técnicas-avancadas. E preciso ter uma visdo
estratégica para garantir que as solucoes

de software sejam escalaveis, sustentaveis

e alinhadas aos objetivos dos negocios.

E isso €, sim, uma boa noticia.

Existem varios guias essenciais que ensinam
cOmMo estruturar sistemas complexos e promover
uma colaboracao eficaz entre equipes técnicas

e times de negocios. Mas isso

€ apenas o ponto inicial da sua trajetoria.

Para realmente se destacar nesta profissao

€ preciso compreender profundamente

0s fundamentos, 0s principios que geraram

0s padroes de arquitetura e as praticas ageis, além
de dominar técnicas avangadas de escalabilidade,
seguranca e resiliéncia no dia a dia dos projetos.
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QUE
BOM TER

Mas, o sucesso nao depende apenas

de conhecimento técnico.

Habilidades interpessoais, como comunicacao
eficaz, gestao de conflitos e lideranca nos
concorridos ambientes corporativos, sao
fundamentais na construcao-de equipes
coesas e no desenvolvimento de solugdes

que sejam consideradas bem-sucedidas.
Neste mercado, o equilibrio é tudo.

Comece bem, por aqui. Boa leitura.
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~UNDAMENTOS

QUE TODO ARQUITETO

Ser um(a) Arquiteto(a) de Software exige
Nnao apenas uma profunda compreensao
técnica, mas também uma visao estratégica
de como as solucdes de software podem
ser escalaveis, sustentaveis e alinhadas

aos objetivos de negocios.

DE SOF TWARE

DE SUCESSO DEVE TER

Para entender melhor, um bom caminho e ler o livro
Domain-Driven Design de Eric Evans, uma referéncia
crucial para qualquer arquiteto(a) que deseja entender
como estruturar sistemas complexos de maneira que eles
evoluam de forma eficiente e atendam a todas as reais
necessidades de um negocio.

DOMAIN-DRIVEN

DESIGN

Para qguem ainda nao conhece, o DDD
(Domain-Driven Design) ajuda a criar uma
linguagem comum entre as equipes técnica

e de negocios, promovendo uma colaboracao
mais efetiva, permitindo que a arquitetura
seja desenvolvida com uma base solida que
favoreca a clareza e a flexibilidade, mesmo
Nno caso de cenarios de alta complexidade.
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Atraves dos conceitos de modelagem de dominio,
entidades, agregados e eventos, o DDD fornece
uma abordagem pratica para projetar sistemas que
Nao apenas resolvem problemas tecnicos, mas que
tambem suportam o crescimento e as mudancgas
do negocio a longo prazo, o que € comum.

Mas saber o DDD € s0 o comeco. Nao basta
entender um unico conceito ou abordagem.
O verdadeiro desafio esta em aplicar esses
conceitos de forma mais eficaz, levando em
consideracao a variedade de contextos

e as necessidades que surgem ao longo

do ciclo de vida de um sistema.



NADA COMO
COMECAR COM
UM BOM GUIA
DE ESTUDOS

A sequir, apresentaremos um Guia de Estudos
com tOpicos e areas que vao ajudar vocé a se
tornar um(a) excelente profissional de Arquitetura
de Software, com fundamentos técnicos e 0
desenvolvimento de algo importante: habilidades
de lideranca e comunicacao, essenciais para

0 sUCesso na profissao.

FUNDAMENTOS
TECNICOS

O primeiro passo e ter uma
base solida em Engenharia
de Software. Isso inclui:
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KISS

(Keep It
Simple, Stupid)

Orienta na construcao
de solucdes simples
e eficazes.

Esses principios sao fundamentais
para garantir que o codigo seja
bem estruturado, de facil
manutencao e escalabilidade.
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SOLID

Ajuda na criacao
de codigo modular.

DRY

Evita repeticoes
desnecessarias.

YAGNI

(You Aren’t
Gonna Need [t)

Assegura que nao
ha funcionalidades
desnecessarias.

DESIGN
PATTERNS

Fornecem solucoes
para problemas
recorrentes.



A ESCOLHA DO
PADRAO ARQUITETURAL
CERTO E CRUCIAL PARA
O SUCESSO DE UM SISTEMA

Um(a) arquiteto(a) deve entender como

e quando usar cada padrao, conforme as
necessidades de escalabilidade, flexibilidade
e resiliéncia do sistema.

Estude os principais padroes
de arquitetura, como:

SCRUM

E uma metodologia &gil que
organiza o trabalho em ciclos
curtos, chamados sprints,
para a entrega incremental
de software.

DEVOPS

Promove a automacao

e integracao continua,
permitindo que o software
seja entregue de modo
rapido e sem problemas.
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MONOLITICO

Abordagem em que
todos 0s componentes
e funcionalidades de um
sistema sao integrados
em uma unica aplicacao
ou modulo.

KANBAN

E um método visual de gestao
de fluxo de trabalho que foca
na melhoria continua e na
entrega de tarefas.
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MICROSSERVICOS

Destaca-se devido
a capacidade de escalar
de forma independente.

EDA

A Event-Driven Architecture
oferece flexibilidade

e desacoplamento para
sistemas que precisam
reagir a eventos em

tempo real.

FAMILIARIZE-SE

COM PRATICAS AGEIS
COMO: SCRUM, KANBAN
E DEVOPS

Esses metodos garantem que
0 desenvolvimento de software
seja continuo e eficiente.
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PADROES E PRATICAS
SAO FUNDAMENTAIS

ESTEJA SEMPRE ATENTO(A) AOS DOIS

Para ser um arquiteto de software,

€ necessario ir alem dos conceitos basicos
e explorar padrOes e praticas avancadas que
ajudam a garantir que o sistema

seja robusto, escalavel e mantenha a mais
alta qualidade ao longo do tempo.

AQUI ESTAO ALGUMAS DAS PRINCIPAIS
AREAS QUE UM ARQUITETO DEVE DOMINAR:

e Escalabilidade e performance
A escalabilidade € um dos principais desafios ao projetar
sistemas modernos. Um arquiteto deve estudar técnicas
para garantir que o sistema consiga lidar com o aumento

de carga, tanto verticalmente (aumento da capacidade o\
do servidor) quanto horizontalmente (adicionando \
mais servidores). . ~ N\ . N\ 3\\'\- AN
——— RN A A
e Balanceamento de carga RN SR R N N RO AR
Distribuir o trafego entre diferentes servidores e SN TN s USSR SN
. A . . ) . ) s : % . . . : 5 ;_‘: : } ; ‘- . | "-‘-:q:-..-_ .-n-. .::‘ _.‘H::;“.-I. __‘-.-:'\:‘H--..h
Ou instancias para evitar sobrecarga em um unico e NS, e R
; ) b . : y S ._I. .. = - ey ' - =y '."‘-‘-‘:_:-_h m -.—h- ..._ _‘_‘_____‘_'TT:""--.I 1.-'.:
ponto e garantir alta disponibilidade. ' e U T T SN e e
e Sharding e —— — _
Dividir grandes volumes de dados em fragmentos - % i
menores (shards), o que facilita o gerenciamento o = B

e melhora a performance de bancos de dados.

e Cache g
Utilizar caching (memaria, como Redis ou Memcached) =
para melhorar a performance de leituras frequentes,
reduzindo o tempo de resposta.

* Otimizacao de consultas
Otimizar consultas de banco de dados usando indices,
evitando consultas n+1 e buscando solugcdes como leitura
e gravacao assincronas para reduzir a laténcia.
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SEGURANCA

UM FATOR CADA VEZ MAIS

Em um cenario em que ataques cibernéticos sao cada vez
Mais comuns, a seguranga se torna uma prioridade.
Como arquiteto(a), vocé deve garantir que os sistemas sejam
projetados com seguranga desde o inicio, incluindo:

CRIPTOGRAFIA

Usa-la para proteger dados
sensiveis tanto em repouso
quanto em transito (SSL/TLS).

Compreender algoritmos
como AES para criptografia
simétrica e RSA para
criptografia assimeétrica.

AUTENTICAGCAO
E AUTORIZAGAO

Garantir que os sistemas
possuam mecanismos

de autenticacao robustos,
como 0 uso de OAuth, OpenlID
Connect e autenticacao
multifatorial (MFA).

A autorizacao deve ser baseada
em papéis (RBAC) ou atributos
(ABAC) para garantir que

0S usuarios acessem apenas
0S recursos para 0s quais

tém permissao.

PREVENCAO
DE ATAQUES

Protecao contra os ataques comuns
como SQL Injection, Cross-Site
Scripting (XSS) e Cross-Site
Request Forgery (CSRF).

Implementacao de praticas como
validacao e sanitizagao de entradas
de usuarios, uso de parametros
preparados em consultas SQL

e politicas de seguranca de
conteudo (CSP).
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RESILIENCIA

FUNDAMENTAL PARA O SISTEMA

INDICE

CIRCUIT
BREAKER

Implemente o padrao Circuit
Breaker para evitar chamadas
repetidas a servicos que estao
com falha, dando tempo

para recuperagao e evitando
sobrecarregar o sistema.

A resiliéncia é essencial para garantir

que o sistema continue funcionando,

mesmo diante de falhas. Para isso,

existem técnicas como:

TIMEOUTS
E FALLBACKS

Defina timeouts adequados
para chamadas de rede

e interacoes com servicos
externos, além de implementar
alternativas de fallback

(como respostas de cache

ou valores padréo) para

Nao interromper a experiéncia

do usuario.

RETRY LOGIC

Automatizar tentativas

de reprocessamento

de operacoes falhas de forma
controlada (com backoff
exponencial, por exemplo),
para reduzir o impacto de
falhas temporarias.

FIAP - alura
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MONITORAMENTO

= ALERTAS

Configure monitoramento para detectar
anomalias no sistema, como: aumentos
inesperados na laténcia, falhas de rede

ou alta utilizacao de recursos, e configure
alertas para garantir respostas mais rapidas
e precisas a ocorréncia de incidentes.

PARA ISSO, OCA) ARQUITETOCA)
DEVE SABER RESPONDER:

e Quais métricas monitorar?
|dentificar as métricas essenciais, como laténcia, taxa
de erro, tempo de resposta, utilizacao de CPU/memoaria,
taxa de requisicoes, entre outras. Essas metricas ajudam
a compreender o comportamento do sistema em tempo
real e a antecipar problemas.

e Qual é o limiar para gerar um alerta?
Um arquiteto precisa definir limiares apropriados para
alertas. Ndo e eficiente disparar alertas para qualquer
pequena variacao, mas tambéem nao se pode esperar que
0S problemas maiores ocorram antes de serem notados.
Os limiares devem ser ajustados com base no contexto
e na criticidade do servico.

e Como responder a um alerta?
O arguiteto deve trabalhar com a equipe para garantir
que haja processos bem-definidos para reagir a alertas.
Isso inclui ter playbooks para cada tipo de incidente, que

detalham como lidar com diferentes falhas ou anomalias.

A capacidade de agir rapidamente € vital para vocé
restaurar o0 servico sem causar impacto significativo.
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e Quais ferramentas utilizar para monitoramento e alertas?
Saber escolher ferramentas de monitoramento que
permitem uma visualizacao clara e eficiente do estado
do sistema, como:

- Prometheus
- Grafana

- Datadog

- ELK Stack

Além disso, € importante integrar essas ferramentas
com sistemas de notificacao que garantem que

0S alertas sejam recebidos pelos responsaveis no
momento certo, como:

- Slack
- PagerDuty
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COMO ACOMPANHAR
A EVOLUCAO
DO SISTEMA?

E fundamental que a arquitetura seja projetada
de maneira a permitir a coleta continua de dados
relevantes, como meétricas de desempenho,

USO € erros.

Um bom profissional deve antecipar

a necessidade de monitoramento e estabelecer
indicadores-chave que ajudem a identificar
problemas e oportunidades de melhoria

ao longo do tempo.

Além de reagir a falhas, o sistema deve ser capaz
de fornecer métricas que possibilitem a analise
de tendéncias, como o crescimento da carga de
trabalho, mudancas no comportamento dos
usuarios e a performance em diferentes cenarios.

O monitoramento nao deve ser estatico, a medida
gue o sistema evolui, € necessario adaptar e expandir
0S pontos de coleta de dados, incluindo novas
metricas conforme a arquitetura se transforma.

Por exemplo, novos componentes ou funcionalidades
podem exigir a implementacao de novas ferramentas
de observacao ou ajustes nas ja existentes.

ISSO permite um ciclo continuo de analise,
diagnostico e otimizacao, garantindo que o sistema
permaneca eficiente, escalavel e alinhado com

as necessidades do negocio e dos usuarios.

A capacidade de fazer ajustes e melhorias de forma

proativa € essencial para manter a sustentabilidade
e 0 sucesso do sistema a longo prazo.

INDICE



TESTABILIDADE ,
= QUALIDADE DE CODIGO

PRIMORDIAIS PARA A MANUTENCAO

E A EVOLUCAO CORRETA DO SISTEMA

Como arquiteto(a), vocé deve garantir

que a arquitetura suporte boas praticas

de teste e que a equipe siga padroes

para garantir a qualidade:

CODE
REVIEWS

Fundamental para detectar

TEST-DRIVEN
DEVELOPMENT
(TDD)

Incentive a equipe a escrever
testes antes de escrever

0 c0digo, isso garante que

0 software seja testavel desde
0 inicio e que cada nova
funcionalidade tenha uma
cobertura de testes adequada.

erros antes que o codigo seja

integrado ao sistema.
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AUTOMACAO
DE TESTES

Defina uma estratégia
de testes automatizados,
incluindo testes unitarios,
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de integracao e end-to-end.
Ferramentas como: Junit,
NUnNit, Selenium e Cypress

podem ser uteis.

ANALISE
DE QUALIDADE
DE CODIGO

Utilize ferramentas de analise
estatica de codigo, como:
SonarQube e ESLint para
garantir que o codigo esteja
em conformidade com

0s padroes estabelecidos,
sem bugs ou problemas

de seguranca.



SOFT SKILLS E LIDERANCA

MUITO ALEM DO DOMINIO TECNICO

Um(a) arquiteto(a) de software deve

ter uma forte habilidade em lideranca

e comunicagao para coordenar equipes,
tomar decisOes estratégicas e garantir
0 sucesso de seus projetos.

AQUI ESTAO ALGUMAS DAS SOFT SKILLS
ESSENCIAIS PARA ESSA FUNCAO:

e Comunicacao eficaz
Seja capaz de comunicar ideias técnicas complexas de
forma clara e acessivel € fundamental, principalmente ao
interagir com seus stakeholders que nao sao técnicos.

Isso inclui traduzir as decisOes de design em uma
linguagem compreensivel e conectar os objetivos de
negocio com as solugdes técnicas propostas. Vocé deve

ser capaz de comunicar riscos, beneficios e trade-offs

de decisOes arquiteturais com transparéncia. e Mentoria e desenvolvimento de equipe

Um(a) arquiteto(a) de software ndo apenas toma decisdes

e Gestio de conflitos tecnicas, mas também investe no desenvolvimento da

Em qualquer projeto, especialmente em sistemas equipe. Oriente 0s membros sobre as boas praticas de

complexos, é natural que surjam desacordos técnicos. codificagao, as praticas ageis e de design de arquitetura

Como arquiteto(a), vocé precisa ser capaz de gerenciar e incentive a aprendizagem continua.

e resolver esses conflitos de forma construtiva.
Um(a) arquiteto(a) eficaz deve ser um(a) mentor(a), capaz

Isso significa mediar discussdes entre 0s membros

da equipe, equilibrando diferentes pontos de vista, levando
em consideragao as necessidades tanto técnicas quanto
de negocios, encontrando solugdes que atendam a todos,
de perfil técnico e nao técnico.
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de elevar o nivel técnico da equipe, promovendo um
ambiente de colaboracao e crescimento

Tomada de decisao estratégica

Como arquiteto, vocé frequentemente precisara tomar
decisOes dificeis entre varias alternativas, considerando
0s trade-offs. Isso envolve analisar os impactos a longo
prazo de diferentes solugdes, levando em conta custos,
desempenho, escalabilidade e manutengao

Além disso, o(a) arquiteto(a) deve ser capaz de articular
essas decisOes aos stakeholders de forma que todos
entendam o raciocinio por tras das escolhas e como elas
alinham-se aos objetivos do negocio



INDICE

CONCLUSAO

Imagine um mix de competéncias complementares.
E vocé tera uma pessoa de Arquitetura de Software.

Um(a) arquiteto(a) de software de sucesso deve possuir uma
combinacgao de habilidades tecnicas e interpessoais para enfrentar
0s desafios de projetar sistemas complexos e escalaveis.

Alem de um solido dominio de linguagens de programacao, padroes
de design e arquitetura de software, € essencial que o(a) profissional
entenda profundamente a gestao de requisitos e a integracao de
diferentes sistemas.

O conhecimento em metodologias ageis, como Scrum ou Kanban,
tambem é fundamental, pois garante uma abordagem iterativa
e colaborativa no desenvolvimento de software.

A capacidade de tomar decisdes informadas sobre a escalabilidade,
segurancga e desempenho do sistema € outro ponto crucial, assim
como a habilidade de equilibrar as necessidades do cliente com

as limitacoes tecnicas.

Além disso, um(a) arquiteto(a) de software deve estar sempre
atualizado(a) com as novas tecnologias, tendéncias e melhores
praticas do mercado.

O bom relacionamento com equipes multidisciplinares e a habilidade
de comunicar de forma clara e eficaz sao qualidades indispensaveis

para garantir a execucao bem-sucedida dos projetos.

Tudo isso parece dificil? Nem tanto. A experiéncia do dia a dia dara
a Vivéncia necessaria para que vocé se destaque na sua organizagao.

Apenas comece a colocar em pratica e tenha sucesso!
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) N Pos-Graduacdes Tech Intensive em Dev. Tenha jornadas
[ L DQ ) I E ( : H de aprendizado continuo, conectadas as mais recentes

demandas de um mercado que nao para de evoluir.

OFERECIDOS

POS TECH - ONLINE POS TECH - ONLINE POS TECH - ONLINE POS TECH - ONLINE
ARQUITETURA ARQUITETURA E FRONT-END FULL STACK
DE SISTEMAS DESENVOLVIMENTO ENGINEERING DEVELOPMENT
NET NJA\V/AY

SAIBA MAIS SAIBA MAIS SAIBA MAIS SAIBA MAIS
POS TECH - ONLINE POS TECH - ONLINE
|A PARA SOFTWARE
DEVS ARCHITECTURE

SAIBA MAIS SAIBA MAIS

VEJA OUTROS CURSOS: POSTECH.FIAP.COM.BR
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https://postech.fiap.com.br/curso/arquitetura-sistemas-net?utm_source=ebook-postech&utm_medium=landing-page-dev&utm_campaign=arquitetura-de-sistemas-net
https://postech.fiap.com.br/curso/arquitetura-desenvolvimento-java?utm_source=ebook-postech&utm_medium=landing-page-dev&utm_campaign=arquitetura-e-desenvolvimento-java
https://postech.fiap.com.br/curso/front-end-engineering?utm_source=ebook-postech&utm_medium=landing-page-dev&utm_campaign=front-end-engineering
https://postech.fiap.com.br/curso/full-stack-development?utm_source=ebook-postech&utm_medium=landing-page-dev&utm_campaign=full-stack-development
https://postech.fiap.com.br/curso/ia-para-devs?utm_source=ebook-postech&utm_medium=landing-page-dev&utm_campaign=ia-para-devs
https://postech.fiap.com.br/curso/software-architecture?utm_source=ebook-postech&utm_medium=landing-page-dev&utm_campaign=software-architecture
https://postech.fiap.com.br/?utm_source=ebook-postech&utm_medium=landing-page-dev&utm_campaign=pos-tech
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A FIAP E A ALURA FORMAM O MAIOR

E MAIS EFICIENTE ECOSSISTEMA DE EDUCACAO

EM TECNOLOGIA, NEGOCIOS, EMPREENDEDORISMO
E PRODUTOS DIGITAIS DA AMERICA LATINA, COM
SOLUCOES DE EDUCACAQO E PRODUTOS DIFERENTES
PARA AS DIVERSAS ETAPAS DE DESENVOLVIMENTO
DAS CARREIRAS DE ALUNOS E ALUNAS. A MISSAO
DAS DUAS FRENTES E A MESMA: TRANSFORMAR

A REALIDADE DE PESSOAS E EMPRESAS PARA QUE
ELAS SE REALIZEM, POR MEIO DE RESULTADOQOS,

EM UMA JORNADA DE SUCESSO.



FIAP + 3lurg

PARA MAIS INFORMACOES SOBRE OS CURSOS E FORMACOES
EM DEV, VISITE NOSSO SITE:


https://www.fiap.com.br/?utm_source=ebook-postech&utm_medium=landing-page-data&utm_campaign=data

